Byg tangram-figurer

Deltagere: 2 eller flere

Det skal du bruge:

1. Kortene leegges i en cirkel med 5. Hvis brikkerne ligger rigtigt, vinder
bagsiden op (se foto). man kortet. Tangram-brikker (et st pr, =
deltager pa kraftigt papir)
2. Yngste deltager vender et kort fra 6. Hvis dine brikker ligger forkert, laegges
cirklen og leegger det i midten. kortet til side, og du sidder over en
runde.
3. Deltagerne skal nu danne figuren ud
af Tangrambrikkerne. 7. Vinderen er den spiller, der fgrst har
vundet 4 kort.

4. Nar man har dannet figuren, raber
man "FARDIG” og alle andre stopper
med deres puslespil.

Det lerer man: \
Geometrisk viden, e Kort - niveau 2
raeesonnement, geometrisk
forestillingsevne (geometriske
former, deres stgrrelse og i
placering).

A

puslespil. Tangram er baseret

pa et kvadrat, der bestar af syv
forskellige geometriske figurer,
som kan saettes sammeniet £

utal af forskellige figurer.

o [nfo ‘\
, Tangram er et gammelt kinesisk
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http://www.time2learn.dk

Tangram-brikker

Klip brikkerne ud
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